
 
GANÍMEDES  Reglamento 8

Al finalizar el turno de un jugador, éste tendrá que comprobar la longitud de las Cadenas (Plataformas, 
Centrales y Robots), pasando Robots de la Zona de Robots No Operativos de su Tablero de Control hasta la 
Zona de Robots Controladores de Cadenas para indicar las nuevas longitudes. 

En los 3 tipos de Cadenas, hay determinadas posiciones marcadas como “1º” que sólo podrá completar el 
primer jugador que alcance esa longitud en la Cadena. 
 
 

FINAL DE PARTIDA 
 

La partida acaba cuando un jugador ya no tiene Robots, ni en su Zona de Robots No Operativos, ni en su 
Zona de Disponibilidad. Ese jugador es el ganador. 

Es preciso terminar la Fase de Juego en curso, para determinar los siguientes puestos: cada jugador que 
vaya acabando sus Robots o el jugador que al final tenga menos Robots en sus Zonas de Robots No 
Operativos y de Disponibilidad, seguirá al ganador. 

La partida también acaba inmediatamente si un jugador coloca el último Enlace que quedaba, o si en la 
Nave de Carga no se pueden colocar todos los Enlaces necesarios. 

 
 

NOTAS 
 

En las Fases finales de la partida, puede ocurrir que algún jugador no tenga Robots para colocar en las 
Cadenas o en la Zona de Robots de Reserva, o que no tenga sitio en las Cadenas. Esto implica que no 
podrá realizar dichas Acciones. 

También puede ocurrir que un jugador no tenga una Central que ha conseguido con la Nave de Carga. En 
ese caso, tendrá que coger una Central Auxiliar (de color gris),  junto a una Central propia (de su color), de 
tal manera que sumen lo mismo que la Central que le correspondía. Las Centrales Auxiliares actúan como 
Neutrales y se sitúan con el número más bajo hacia arriba. 

Si te apetece, puedes sustituir los marcadores de Robots en los 4 colores de los jugadores por cubitos de 
madera en esos 4 colores, los Robots Comodines (de color gris) por cubitos grises y los Enlaces por cubitos 
de color blanco. 
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